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HeroQuest
      Würfelmatrix für einfache und erweiterte Prüfungen

Würfelwurf => Würfelergebnis

1 => Kritischer Erfolg

kleinergleich Wert => Erfolg

über Wert => Misserfolg

20 => Patzer

Würfelergebnis Patzer Misserfolg Erfolg Kritischer Erfolg

Patzer
  0 Unentschieden bzw.
+1 knapper Sieg bzw. 
 -1 knappe Niederlage*

+2 normaler Sieg +3 großer Sieg +5 Triumph

Misserfolg  -2 normale Niederlage
  0 Unentschieden bzw.
+1 knapper Sieg bzw. 
 -1 knappe Niederlage*

+2 normaler Sieg +3 großer Sieg

Erfolg  -3 große Niederlage  -2 normale Niederlage
  0 Unentschieden bzw.
+1 knapper Sieg bzw. 
 -1 knappe Niederlage*

+2 normaler Sieg

Kritischer Erfolg  -5 Fiasko  -3 große Niederlage  -2 normale Niederlage
  0 Unentschieden bzw.
+1 knapper Sieg bzw. 
 -1 knappe Niederlage*

* Falls ein Unentschieden nicht sinnvoll oder möglich ist, gewinnt die größere Augenzahl auf dem Würfel.
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