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Geistermagie in Balazar
Eine Ubersicht nach HeroQuest-Regeln

Magische Tradition und Geisterbund

Mit der Initiation habt Ihr bis zu drei Runen erhalten, mit denen Ihr Magie wirken kénnt. Dane-
ben habt Ihr nun auch die Moglichkeit gewonnen Geistermagie, den sogenannten Animismus, zu
benutzen. Im Folgenden wird nur die Geistermagie der Balazarischen Tradition beschrieben, und
insbesondere die beiden Geisterbiinde von Findelkind (unten links) und Herdmutter (unten
rechts) innerhalb dieser Tradition. Ein Geisterbund ist eine Gruppe von Geisterbeschwérern und
Schamanen, die mit 4hnlichen Geistern zu tun haben.

Einem Geist befehlen

Bei der Geistermagie hat ein Schamane einen Geist in einen Gegenstand gebunden und Euch gege-
ben (normalerweise nicht kostenlos): Als Besitzer des Talismans kannst Du dann die Magie des
Geistes nutzen, indem Du ihm einen Befehl erteilst. Um einem Geist einen Befehl geben zu kon-
nen musst Du normalerweise den Talisman bertihren, laut seinen Namen nennen und dazu eine
besondere Geste machen.

Im Normalfall kann ein Geist keine offensichtlich tibernattirlichen Effekte erzielen. Vielmehr kann
er nur als Verstirkung fiir eine andere Priifung eingesetzt werden. Das bedeutet, Du legst zuerst
eine Priifung auf dén Talisman ab, das gibt Dir dann (hoffentlich) einen Bonus auf die zweite
Priifung, mit der Du versuchst das eigentliche Hindernis zu tiberwinden.

Wenn Dein Talisman-Wert oder Dein Geisterrunen-Wert 1 Ll erreicht kann Dein Charakter selbst
Geisterbeschworer werden und einem Geisterbund beitreten. Erst dann kannst Du den Geist
direkt fiir Ubernatiirliches einsetzen.

In jedem Fall solltest Du gut erkldren konnen, wieso der Geist die Aufgabe ausfithren kann, die Du
ihm befiehlst. Solltest Du einem Geist eine Aufgabe auftragen, die unmdglich fur ihn ist, wiirdest
Du ihn dadurch befreien.

Ein Geist besteht immer aus vier Teilen:

1. Eine Rune, die grundsitzlich beschreibt, aus welchem Bereich der Magie der Geist kommt
(z.B. X Leben, t Tod, Il Harmonie, O Erde oder @ Verinderung).

2. Ein Name, der den Geist zugleich beschreibt. Dies kann sowohl prosaisch und eindeutig sein als
auch sehr poetisch und unklar sein.

3. Ein Tabu, das entweder eine bestimmte Handlungsweise des Besitzers vorschreibt oder diese
verbietet. Die Schwere des Tabus steht immer im Verhiltnis zur Macht des Geistes, auch wenn

der inhaltliche Zusammenhang zwischen Fihigkeiten und Tabus den Menschen nicht immer
verstindlich ist. Das Tabu muss eingehalten werden, egal ob der Geist einsetzt wird oder nicht.

4. Ein bis zu faustgrofler Gegenstand, genannt Talisman, der den Geist beherbergt. Ein Talisman
kann; muss aber nicht, eine besondere Bedeutung fiir den Geist haben.

Geisterbund von Findelkind Geisterbund von Herdmutter
Der Geisterbund von Findelkind bietet Talismane in Der Geisterbund von Herdmutter bietet Talis-
Verbindung mit t Tod (iiblicherweise Jagd und Waffen- | mane in Verbindung mit X Leben (iiblicherweise
benutzung) und Il Harmonie (tiblicherweise Titigkeiten Ernihren, Leben spenden und heilen) und
im Einklang mit der Landschaft und Tiere verfolgen). Il Harmonie (tiblicherweise Segnungen und zwi-
schenmenschliche Beziehungen).
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Beispiele fiir Tod-Talismane:
t Guhalags Pfeil. Wirf keine Steine. Unscheinbarer

brauner Pfeil, der verschossen werden muss.

t Stiller Tod. Briille einmal zwischen zwei Anwendun-
gen heraus, wen Du getotet hast. Birentatze.

t Intaktes Fell. Trage nur Fell und Leder. Ein
abgegriffenes Stiick Fell.

Beispiele fiir Leben-Talismane:

X Mahlzeit aus Nichts. Iss nie allein, wenn andere
Leute in der Nihe sind. Leerer Lederbeutel.

X Sanfte Geburt. Hilf bei jeder Geburt.

Kaninchenfell.

X Segne Strauch. Ziehe immer die Ableger des
Strauchs auf. Ast eines Strauchs.

Beispiele fiir Harmonie-Talismane:

Il Verschmelze mit Landschaft. Schlafe auf der Erde,
wann immer Du kannst. Gelber Stein.

1 Ich bin wie ein Baum. Trage nur einen Lendenschurz
aus Rinde. Lendenschurz aus Rinde.

Il Ich tu Dir nichts. Laufe stets barfufl. Geweihkrone ei-
nes Hirsches.

Beispiele fiir Harmonie-Talismane:

Il Finde Knollen. Esse am Erdtag kein Fleisch.
Getrocknete Knolle.

Il Repariere Dach. Tanze einmal pro Bewegungs-
woche. Ein fingergofles Holzstiick.

Il Besiinftige Beziehung. Sprich die Wahrheit
auch wenn es unangenehm ist. Affenohr.

Befreundete Geisterbiinde

Neben Talismanen des eigenen Geisterbundes, kann man auch die Talismane von befreundeten
Geisterbtinden der Balazarischen Tradition erhalten.

Beispiel fiir befreundete Talismane

©® [Feuer. Balazarer Geisterbund] Grofdvater Tarkaril
hilt mich warm. Entziinde nie ein Feuer.
Katzengold (Pyrit)

V [Tier. Bruder Hund Geisterbund] Hundeohren. Esse
am Wildtag nur rohes Fleisch. Hundeohr.

Beispiel fiir befreundete Talismane

V [Tier. Bruder Hund Geisterbund] Segne
Mutterhiindin. Nimm jedes Jahr einen Welpen
an. Walnuss.

V¥ [Tier. Bruder Hund Geisterbund] Hundetanz
(Ritual). Verletze nie einen Hund. Hundepfote.

Fremde magische Traditionen

Zu guter Letzt gibt es auch noch Talismane aus fremden magischen Traditionen. Diese sind eher
selten und ziehen manchmal die Missbilligung von Freunden und Euren Geisterbiinden nach sich.

Beispiel fiir fremde Talismane

a [Bestindigkeit] Ruhig wie ein Stein. Rede nie am
Frosttag der Bestindigkeitswoche.

Beispiel fiir fremde Talismane

¥ [Unordnung] Krawumm macht der Ast. Mache
jede Woche etwas kaputt. Kleiner Ast einer Ei-
che.

Startwerte fiir Talismane

Es gibt zwei Moglichkeiten der Werteverteilung fiir die Geister (der Geist selbst hat dabei keinen
Wert, sondern nur der Charakter, der ihn benutzt).

1. Der Talisman ist eine eigene Eigenschaft. Er beginnt dann mit 13 und kann unabhingig
gesteigert werden.

2. Falls Dein Charakter die Geist-Rune besitzt, erscheinen alle Talismane als Untereigenschaft
mit +1 zu der Geist-Rune.
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